
24H du Code 2026
STMicroelectronics – Mission Nexus Prime



Epreuve 0 – Entrainement



Epreuve 1 – Le chronocode



Epreuve 2 – Le programme d'assemblage

Gestion propre des DB 
Gestion des tabulations des des multi-espaces
Controle de la validité et la cohérence des paramètres



Epreuve 3 – Programmation d’un simulateur

Interface Graphique

du Simulateur Visualisant 

pour chaque instruction :

INS RGs Stack RAM

Cycle PC SP EQ

LT OUT



Epreuve 5 – Envoyer le robot à sa zone 
d’activation

• Mission Nexus Prime accomplie avec Succes

• Allumer les LEDs du Robot en fonction des Registres

contenant la suite de Fibonacci

• Afficher le Logo de l'équipe sur l'écran OLED



Perspectives

• Ecrire un ASM émulant un programme 

16 Bits s'executant sur une architecture

8 Bits
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